Sa recunoastem corpuri geometrice si figuri geometrice plane
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Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; pioni si 2 zaruri:

Regulamentul jocului
Sd recunoastem corpuri geometrice §i figuri geometrice plane

e un zar clasic (exemplu, de burete, lemn, plastic),
e un zar mare pe fetele caruia se lipesc hartii pe care scrie:

1.

SNk W

Regulament:

baza (du-te Tnainte)

baza (du-te Tnapoi) ~,
fata laterala (du-te Tnainte) -
fata laterala (du-te Tnapoi) ~,

numar de varfuri
numar de muchii

Jocul poate fi jucat de catre mai multi copii, de preferinta 2, 3 sau 4. Fiecare dintre
copii 1si va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la aruncarea in ordine
descrescdtoare a numarului de pe zar. Jocul incepe de la numarul 1 Start.




Se da cu zarul clasic.

e Daca jucatorul nimereste pe o figura geometrica pland inainteaza pana la urmatoarea figura
geometrica pland; daca este ultima figurd geometrica Tnainteaza pana la final si castiga.

e Dacd jucatorul nimereste pe un corp geometric, atunci arunca si cu al doilea zar §i merge
inainte sau napoi, conform indicatiei de pe fata zarului, pana la prima figurda geometrica plana
intalnita.

Daca zarul nimereste pe fata cu numar de varfuri va inainta cu pionul atatea pozitii cat numarul
de varfuri, iar dacd nimereste pe fata cu numdrul de muchii va merge 1napoi atitea pozitii cat
numarul de muchii.

In cazul corpurilor geometrice care nu au varfuri sau muchii, jucitorul va sta pe loc o tura.

Cagtigator se declara jucatorul care ajunge primul la 42 !

Scopul jocului este ca jucatorul
e sdrecunoasca figuri si corpuri geometrice;
e sa cunoascd proprietati ale corpurilor geometrice (numar de varfuri, forme fete, etc).

Agenda jocului
Figuri geometrice plane
Pitrat Triunghi echilateral Cerc
Corpuri geometrice
Poliedre
Cub Piramidd
(8 varfuri, 12 muchii) patrulaterd regulatd
(5 vérfuri, 8 muchii)
Corpuri rotunde

Fati Iaterali \

\ Baza /

Fetele zarului mare (special)
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