
Să ne cunoaştem Sistemul Solar prin joc 
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Regulamentul jocului 
Să ne cunoaştem Sistemul Solar prin joc 

Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar, pioni.
Regulament:  Jocul poate fi jucat de către mai mulţi copii, de preferinţă 2, 3 sau 4. Fiecare dintre 
copii  îşi  va alege un pion cu care va juca. Se va stabili  o ordine de joc la aruncarea în ordine 
descrescătoare a numărului de pe zar. Jocul începe de la numărul 1 Start, în funcţie de cum îşi alege  
culoarea pionului fiecare jucător. 

Dacă jucătorul nimereşte pe un număr prim căruia îi corespunde o planetă este premiat şi va 
înainta până la următorul număr prin, adică până la următoarea planetă; pentru poziţia 19 jucătorul 
va  înainta  până  la  21,  unde va  sta  o  tură,  pentru  a  face  o recapitulare  a  planetelor  din cadrul  
sistemului solar.

Dacă jucătorul nimereşte pe un număr prim cuprins între 21 şi 36 va sta o tură. 
Dacă jucătorul va nimeri pe unul dintre cei mai mari sateliţi (Ganymede, satelitul lui Jupiter,  

Titan, satelitul lui Saturn) jucătorul se va întoarce la Sistemul Solar, adică la numărul 21.
Câştigător se declară jucătorul care ajunge primul la 36! 

Scopul jocului este ca jucătorul să-şi însuşească câteva numere prime în intervalul [1;36] şi, în 
acelaşi timp, planetele sistemului solar, precum şi câţiva sateliţi mai importanţi. 
În cazul nostru numerele prime sunt: { }31;29;23;19;17;13;11;7;5;3;2 .
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