Sa ne cunoastem Sistemul Solar prin joc
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Regulamentul jocului
Sd ne cunoastem Sistemul Solar prin joc
Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar, pioni.
Regulament: Jocul poate fi jucat de catre mai multi copii, de preferintd 2, 3 sau 4. Fiecare dintre
copii isi va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la aruncarea in ordine
descrescatoare a numarului de pe zar. Jocul incepe de la numarul 1 Start, in functie de cum isi alege
culoarea pionului fiecare jucator.

Daca jucatorul nimereste pe un numar prim caruia ii corespunde o planeta este premiat si va
inainta pana la urmatorul numar prin, adica pana la urmatoarea planeta; pentru pozitia 19 jucatorul
va inainta pana la 21, unde va sta o turd, pentru a face o recapitulare a planetelor din cadrul
sistemului solar.

Daca jucatorul nimereste pe un numar prim cuprins intre 21 si 36 va sta o tura.

Daca jucatorul va nimeri pe unul dintre cei mai mari sateliti (Ganymede, satelitul lui Jupiter,
Titan, satelitul lui Saturn) jucatorul se va intoarce la Sistemul Solar, adica la numarul 21.

Castigator se declara jucatorul care ajunge primul la 36!

Scopul jocului este ca jucatorul sa-si insuseascd cateva numere prime in intervalul [1;36] si, in
acelasi timp, planetele sistemului solar, precum si cativa satelifi mai importanti.
In cazul nostru numerele prime sunt: {2;3;5; 7;11;13;17;19;23; 29;31} .
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