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Regulamentul jocului
Sd invatam cdteva numere prime prin joc

Piesele de joc: jocul de pe carte care poate fi xeroxat; 1 zar, 4 pioni: mov, rosu, galben, albastru.
Regulament: Jocul poate fi jucat de catre mai multi copii, de preferinta 2, 3 sau 4. Fiecare dintre
copii 1si va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la aruncarea in ordine
descrescatoare a numarului de pe zar. Jocul incepe de la numarul Is, Ss, 9s, 13s in functie de cum
isi alege culoarea pionului fiecare jucator. Fiecare jucator Tnainteaza in conformitate cu numarul de
pe zarul aruncat de catre el, in sensul acelor de ceasornic, de exemplu:
e Unul dintre jucatori alege pionul mov, se pozitioneaza pe 1S si urmeaza regulamentul
jocului, parcurgand de la 1S, 2, 3, ...., 16, 1s, 17 si apoi 21.
e Daca jucatorul nimereste pe un numar prim impar este premiat prin a inainta la urmatorul
numar prim;
e Daca jucdtorul nimereste pe un numar prim par sta 2 ture; singurul numar prim par este 2;
e Daci jucitorul nimereste pe un numar divizibil cu 4 va merge napoi pana la primul numar
prim intalnit;
e (Cagstigator se declard jucatorul care ajunge primul la 21!

Scopul jocului este ca jucatorul sd-si insuseasca cateva numere prime in intervalul [1; 21].
In cazul nostru numerele prime sunt: {2;3; 5;7;11;13; 17;19}.
In cazul nostru numerele divizibile cu 4 sunt: {4; 8;12; 16}.
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