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START 2

Piesele de joc: 1 zar; pioni.

Regulament: Jocul poate fi jucat de catre mai multi copii, de preferintd 2, 3 sau 4. Fiecare dintre
copii isi va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la aruncarea in ordine
descrescatoare a numarului de pe zar. Jocul incepe de la numarul 1, de la START; fiecare jucator
inainteaza n conformitate cu numarul de pe zarul aruncat de catre el.

Numerele prime sunt {2;3;5;7;11;13;17;19;23;29;31} si coincid cu imagini Contra mediu,
adica poluare; daca jucatorul nimereste pe singurul numar prim, par va sta o turd; daca va nimeri pe
unul din celelalte numere prime va face trecerea inapoi pe primul numar prim intalnit.

Numerele divizibile cu 4 sunt {4;8;12;16;20;24;28;32;36} si coincid cu imagini Pro mediu;
daca jucatorul nimereste pe unul dintre aceste numere va inainta pana la primul numar divizibil cu 5
intalnit, in cazul de fata acestea fiind: {5;10;15;20;25;30;35}.

Daca jucatorul nimereste pe un numar divizibil cu 10, adica {10;20;30} va mai avea dreptul
de a mai arunca o data.

Cagtigator se declara jucatorul care ajunge primul la 36 si care va trebui si strige
“PRETUIESTE VIATA!”. Daca jucatorul uita sa strige mesajul, reincepe jocul de la numarul 1.
Scopul jocului consta in imbinarea prin joc a cunostintelor privind mediul inconjurdtor cu notiuni
matematice, in acest caz numere prime si cateva reguli de divizibilitate.
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