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DESCRIERE

“INTERNET ASA DA — ASA NU” este un joc ce se adreseaza tinerilor care au inceput sa acceseze
Internetul. Este un joc didactic care poate fi jucat la orele de dirigentie, de informatica, ore in care se dezbat
teme legate de lucrul cu Internetul, care presupune pe linga o sumedenie de oportunititi si multe pericole.
Jocul poate fi prezentat si in cadrul diverselor sesiuni de comunicari pe teme informatice la care participa si
elevi. Jocul contine imagini/expresii PRO si CONTRA lucrului cu Internetul, imaginile/expresiile PRO
constituind avantajele lucrului cu Internetul, iar imaginile/expresiile CONTRA pericolele la care putem fi
supusi in accesarea Internetului.

PIESELE DE JOC
Piesele de joc sunt: tabla de joc; 1 zar; pioni (in numér egal cu numarul jucatorilor).

REGULAMENT
Jocul “INTERNET ASA DA — ASA NU” poate fi jucat de catre mai multi copii, de preferinta 2, 3 sau 4.
Fiecare dintre copii isi va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la latitudinea jucatorilor.
Jocul incepe de la numarul 1, de la START; fiecare jucitor inainteaza in conformitate cu numarul de pe zarul
aruncat de catre el. Daca jucatorul nimereste pe o imagine PRO Internet va urca, iar daca va nimeri pe o
imagine CONTRA Internet, va cobori. Ideea este ca jucatorul va trebui sa recunoasca, daca imaginea e PRO
sau CONTRA lucrului cu Internetul si s spund in momentul in care se afla pe pozitia respectivi ASA DA la
PRO si ASA NU la CONTRA lucrului cu Internetul; in caz contrar, va sta o tura dupa ce va urma sensul
sagetii aratate de catre imagine.
De exemplu:
* daca un copil nimereste la numarul 8, imaginea si sensul sigetii il determina sa spuna ASA DA, dupa care
va urca la numarul 18; daca uita sa spuna ASA DA, va urca la 18, dar data viitoare va sta o tura;
* daca un copil nimereste la numarul 82, imaginea si sensul sagetii 1l determina sa spuna ASA NU, dupa care
va cobori la numérul 64; daca uita sa spuna ASA NU, va cobori la 64, dar data viitoare va sta o tura.
Daca, de exemplu, un copil ajunge la numarul 119 si da cu zarul numarul 1 castiga, dar daca zarul arata
numarul 4, el numara 120, 119, 118, 117, deci se intoarce cu numéritoarea, daca depaseste 120.
Castigitor se declari jucitorul care ajunge primul la 120 si care va trebui sa strige: STIU SA UTILIZEZ
CORECT INTERNETUL!

AGENDA IMAGINILOR/EXPRESIHILOR UTILIZATE

Pozitia | Situatia Semnificatia pozei Pozitia | Situatia Semnificatia pozei
pozei pozei
2 ASA NU | Dependenta de calculator 58 ASA DA | Oportunitate: informatii on-line
6 ASA DA | Utilizeaza un antivirus 64 ASA NU [ Frauda pe Internet
8 ASA DA | Accesul la Internet! 66 ASA DA | Oportunitate n limite: jocuri on-line
10 ASA DA | Fii atent cand navighezi pe Internet! 70 ASA NU [ Comunicare cu necunoscuti
12 ASA DA | Supravegheati de parinti... 73 ASA DA | Respecta-i pe cei cu care comunici!
14 ASA DA | Oportunitate: descarcare muzica 77 ASA DA [ Facebook: socializare
16 ASA DA | Siguranta pe Internet 82 ASA NU | Efecte negative ale utilizarii
18 ASA DA | Oportunitate: traducere on-line 84 ASA NU | indelungate a Internetului
21 ASA DA | Nu te intalni cu necunoscuti de pe net! 86 ASA DA | Securitate
24 ASA NU [ Hackeri! 88 ASA DA | Oportunitate: biblioteca on-line
26 ASA NU | Ai grija de datele personale! 90 ASA NU | Dependenta de Internet
30 ASA DA | Nu spune parola nimanui, doar parintilol 94 ASA NU [ Accesul la parole
32 ASA DA | Cautare pe Internet 98 ASA NU | Trafic de persoane pe Internet
34 ASA NU | Piratare 102 ASA NU | Piratare programe
37 ASA DA | Oportunitate: harti on-line 104 ASA DA | Oportunitate: plati pe Internet
40 ASA NU | Afisarea datelor personale 106 ASA DA | Nu raspunde mesajelor amenintatoare!
42 ASA DA | Oportunitate: accesul la e-mail. 108 ASA NU | Virusi
46 ASA DA | Nu tot ce citesti online ¢ adevarat! 110 ASA DA | Securitate
50 ASA DA | Utilizare antivirus 114 ASA NU | Persoana care sparge coduri secrete
53 ASA DA | Oportunitate: vizualizare videoclipuri 116 ASA NU | Site-uri interzise
56 ASA DA [ Atentie la ce downloadezi gratis! 118 ASA NU | Identitate falsa
Bibliografie:
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